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»Przygoda w cyberprzestrzeni”

To zdarzyto si¢ 7 stycznia 2015 roku. Byl mrozny, zimowy wieczér. Za oknem padat
$nieg, a ja owinig¢ta w przytulny pled siedziatam w pokoju przed komputerem.

Postanowitam zagra¢ w gre, ktérg znalazlam w Internecie. Nazwa gry brzmiala:
,Przygoda w cyberprzestrzeni”. W pewnej chwili przypadkowo dotknetam monitora, a moje
drobne palce u rak przeszty przez ekran. Gwattownie wyciagnetam dton. Nie wiedziatam,
co mam robi¢. Wylaczy¢ gre czy zobaczy¢, co si¢ kryje za monitorem. Zdecydowatam,
ze péjde w ten inny, wirtualny $wiat. Wstalam z fotela i wskoczylam do przestworzy
Internetu. Kiedy otworzytam oczy, znalaztam si¢ w jakim§ zaczarowanym miejscu. Zamiast
drzew rosty lizaki, zamiast chodnika — czekolada, a trawa skladata si¢ z malutkich
cukiereczkow. Nagle kto§ mnie zawotat. To byta pani Cuksik. Jej sukienka zostata wykonana
Z marcepana, na stopach miala pantofelki wyrzezbione z truskawkowej masy cukrowe;.
Zaprowadzita mnie do wielkiego i picknego patacu. Obok niego znajdowata si¢ fontanna,
z ktorej ptyneta oranzada, a patac zostatl zrobiony z piernika. Bylo tak pigknie, ale kiedy
nadeszla poinoc, chciatam przejs¢ sie z panig Cuksik, zeby zaprowadzitla mnie do domu.
ZabtadzitySmy w srodku lasu. W pewnej chwili ustyszatySmy szum lisci i gatezi krzewow.
To byly wilki. Na szczgscie zdazylySmy uciec, a pani Cuksik pokazala mi, jak wrocié
do mojego pokoju.

Wskazata na duze lustro, a ja za rada mitej pani postanowitam w nie wskoczy¢. Kiedy
otworzylam oczy, znalaztam si¢ w moim przytulnym pokoju. W tej chwili do pomieszczenia
weszta mama z kolacja. Nie chciala uwierzy¢ w moja przygode w cyberprzestrzeni. A co
najgorsze, zabronita mi gra¢ na komputerze. Dodala takze, ze S$wiat ksigzek jest duzo
ciekawszy od wirtualnego, a co najwazniejsze, pozwala rozgraniczy¢ $wiat magiczny

od rzeczywistego.



